PANAMERICANA - ESCOLA DE ARTE E DESIGN

Design de Animacao e Games
Duracao: 02 anos

Conteudo Programatico:
1°Ano

Criatividade:
Desbloqueio e Solugéo de Problemas.

Técnicas:
Grafites, Hidrograficas, Aguada e Plastilina.

Softwares:
Adobe Photoshop, lllustrator, After Effects e Premiere, ZBrush e Dragon Frame.

Linguagem e Composicao:

Proporcdes, Perspectiva, Anatomia, Estilizac&o, Psicologia e Simbologia das Cores,
PANAMERICANA Perspectiva Cromatica, Planos e Enquadramentos, Narrativa Visual, llustragéo Digital
e Linguagem e Expresséo Pessoal.

Roteiro:
) Decupagem e Interpretagao.

Concept Design:
Concept de Personagens e Cenarios Infantis e realistas.

Escultura:
Planejamento, Modelagem, Detalhamento, Texturizagao, Finalizagéo e Projeto
pessoal.

Modelagem 3D:
Texturizagao, Pintura, Render e Projeto pessoal de personagem 3D.

Animacao:

Fundamentos, Evolugédo da Animacéo, Story Board, Stop Motion, Planejamento, Key-
Frames e Intervalacao, Pre-Compose, Criagcédo de Puppets, Morph,
Face/Expressbes/Fonemas, Camera na Animacgédo,Ambientes 3D, Animatic,
Postura/Emocéo e Edigédo de Imagem e Som.

Projeto Final:
Desenvolvimento de Reel Pessoal e Projeto Colaborativo.

Avenida Angélica, 1900 Cep 01228 200
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PANAMERICANA - ESCOLA DE ARTE E DESIGN

2°Ano

Criatividade:
Desbloqueio e Solugéo de Problemas.

Softwares:
Adobe Photoshop, Indesign e lllustrator, Autodesk Maya, ZBrush, Scratch e Stencyl.

Linguagem e Composicao:
llustragéo Digital e Linguagem e Expresséo Pessoal.

Roteiro: Decupagem e Interpretacéo, Construgdo, Narrativa e Escrita Criativa.
Concept Design: Character Design 3D e Criag&o e Modelagem.

Modelagem 3D:
Texturizagao, Pintura, Render e Projeto pessoal de personagem 3D.

Animacéo 3D:
PANAMERICANA Construcao de Projeto, Planejamento, Rigging, Direcdo de Animacéo, Render e Pos-
Producgéo.

Ludonarrativa:

Criacéo de Board Game, Roteiro, Estrutura Narrativa, Criagdo de Personagens e
_ Escrita Criativa.

Game Design:
GDD, Regras do Mundo, Level Design e Légica na Montagem,

Gestao de Negécios:
Estruturacdo do Negdcio, Gestdo Organizacional, Método e Processo, Gestédo dos
Recursos Financeiros e Projeto de Negdcio.

Sound Design:
Fundamentos, Vozes / Casting / Captagéo / Diregdo, Design de Som, Edigdo Musical
e Pds-Producéo.

Direcao de Arte:
Iconografia, Tipografia, Diagramacéo e Design Interface.

Direcao de Animacéo:
Staging, Setting, Composi¢ao, Timming e Acting.

Projeto Final:
Desenvolvimento de Projeto Pessoal de Animagéo ou Games.

Mais informagdes com nossa central de atendimento.
Venha nos visitar, conhecer nossa instalagéo e os recursos disponiveis.
Seré um prazer te receber.

Um abraco.

Central de atendimento

Avenida Angélica, 1900 Cep 01228 200
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